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Programme
16h30  Ouverture de la Nuit de la Science

16h30 → 20h30  Ateliers scientifiques
• Les doctorants ont du goût
• Les dessous de la cuisine moléculaire
• �Jeu Kosmopoli:t : devenez restaurateur et apprenez le nom des aliments 

en langue étrangère
• Découvrez l’alimentation durable
• FabLab : atelier gravure laser et présentation de projets divers
• Wikipédia et les produits alimentaires de la Nouvelle-Calédonie
• Cuisine PI-Ratée ! - Le jeu sur la propriété industrielle
• Cartographie : aux origines des saveurs et des langues de la ville
• Le troca : de l’assiette à l’objet numérique
• Jeux Pix - Développe tes compétences numériques !
• L’effet du sucre sur le corps humain : ateliers interactifs
• Alimentation et santé (avec l’ASS-NC)
• �1001 façons de « manger » : le jeu qui vous apprend à manger en 

langue océanienne
• La viscosité des aliments
• La fermentation : l’exemple du kombucha (avec Alternatea)
• Le secret des plantes aromatiques (avec Permalove Culture)

17h → 20h30  Visites et Escape game
• 17h → 20h : visite des laboratoires scientifiques de l’UNC (ISEA et MEB)
• 17h → 20h : visite du Vectopôle (Institut Pasteur de Nouvelle-Calédonie)
• 17h → 19h : escape game sur l’alimentation durable (WWF)
• 17h → 20h30 : planétarium (Association Calédonienne d’Astronomie)

unc.nc



Ateliers scientifiques
Les doctorants ont du goût 
Doctorantes et doctorants de l’École doctorale du Pacifique (EDP), UNC

Agora  16h30 → 20h30

Et si la recherche pouvait se découvrir avec les yeux, les mains… et les papilles ? 
Rencontrez les doctorantes et doctorants de l’UNC à travers des expériences, 
jeux et démonstrations autour de l’eau, de l’environnement, de l’alimentation et 
de la santé. Une immersion ludique au cœur de la science calédonienne.

1

Les dessous de la cuisine moléculaire 
Cynthia Sinyeue, enseignante-chercheuse à l’ISEA, UNC 

Agora  16h30 → 20h30

Quand la science s’invite dans l’assiette ! 
Découvrez les réactions chimiques qui se 
cachent derrière les textures, les saveurs et les 
transformations culinaires. Au programme : 
expériences surprenantes, dégustations et 
création de caviar moléculaire.
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Jeu Kosmopoli:t 
Anne-Laure Dotte, maîtresse de conférences en 
linguistique océanienne à l’ISLE, UNC 

Agora  16h30 → 20h30

Bienvenue dans le restaurant le plus cosmopolite du 
monde ! En équipe, relevez le défi de servir des clients 
venus des quatre coins de la planète et découvrez les 
noms des aliments dans des langues parfois inattendues.

3

Découvrez l’alimentation durable 
Séverine Blaise, maîtresse de conférences en économie politique,  
chercheuse au LARJE, UNC 

Agora  16h30 → 20h30

Agriculture high-tech ou low-tech ? À travers 
un atelier interactif, explorez différentes façons 
de produire notre alimentation et réfléchissez 
aux solutions les plus durables pour l’avenir de 
notre territoire.
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FabLab : atelier gravure laser et 
présentation de projets divers  
Thomas Quiniou, ingénieur DRES/FabLab 
Kylian Tapi, animateur FabLab  
Jazz Cronsteadt, service civique, UNC 

Agora  16h30 → 20h30

Plongez dans l’univers du FabLab de l’université et venez découvrir le 
fonctionnement d’une graveuse laser à travers la conception d’un porte-clé gravé 
sur le thème des « Saveurs Savantes ». Venez également découvrir les projets  
des étudiants !

5

Cuisine PI-Ratée !  
Marie Latour, coordinatrice de la science ouverte, UNC  
Malorie Greene, chargée de valorisation de la recherche et de l’innovation, CRESICA

Terrasse du RU  16h30 → 20h30

Derrière nos aliments du quotidien se cachent 
brevets, labels et innovations.  À travers un 
jeu de plateau original, découvrez de façon 
ludique les secrets de la propriété industrielle 
et son rôle dans la recherche et l’innovation.
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Cartographie : aux origines des saveurs  
et des langues de la ville
Elatiana Razafimandimbimanana, maîtresse de conférences HDR, à l’ISLE, UNC 
Djodie Boi, doctorante-enseignante, UNC - Étudiants filière « Lettres », UNC

Terrasse du RU  16h30 → 20h30

Les étudiantes et étudiants de la filière Lettres de l’UNC présentent une cartographie 
urbaine des saveurs et des langues de Nouméa, explorant les origines réelles des plats 
et des mots qui les désignent (sushi, nasi goreng, burger, etc.). Cette enquête met en 
lumière la richesse gastronomique et linguistique méconnue de la ville, entre restaurants, 
food trucks, marchés et boulangeries du centre-ville. Le public pourra découvrir ces 
recherches à travers des jeux interactifs animés par les étudiantes et étudiants.
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Wikipédia et les produits alimentaires 
de Nouvelle-Calédonie 
Marie Latour, coordinatrice de la science ouverte, UNC  

Terrasse du RU  16h30 → 20h30

Et si vous contribuiez à la plus grande encyclopédie du monde ? Aidez à faire 
connaître les produits alimentaires calédoniens en enrichissant Wikipédia et 
découvrez les enjeux de la diffusion des connaissances à l’ère numérique.
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Alimentation et santé 
Bénédicte Meunier, diététicienne de l’ASSNC

Patio du hall Sigma   16h30 → 19h

Sur ce stand dédié au rôle de l’alimentation sur notre santé, la diététicienne de 
l’Agence Sanitaire et Sociale animera une activité ludique sur les produits locaux 
et leur impact sur notre corps.

15

Le troca : de l’assiette à l’objet numérique 
Hélène Roelens Flouneau, enseignante en Histoire ancienne et médiévale, UNC 
Kéryl Elia, historien, stagiaire dans le cadre du projet Patrinum NC, UNC 
Musée de la Ville de Nouméa

Hall Sigma  16h30 → 20h30

Comment un coquillage devient-il un 
objet numérique en 3D ? Assistez à des 
démonstrations de scan haute précision 
et découvrez comment les nouvelles 
technologies permettent de préserver et 
valoriser le patrimoine calédonien. 
Infos pratiques : une démonstration de scan 3D aura lieu à 17 h , 18 h  et  19 h.
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L’effet du sucre sur le corps humain 
Benoît Mantez, enseignant au service des sports, UNC 
Cécilia Denis, nutritionniste

Patio du hall Sigma   16h30 → 20h30

Le sucre est partout dans notre alimentation. 
Apprenez à le repérer, à comprendre son rôle 
dans notre organisme et à distinguer les idées 
reçues des réalités scientifiques grâce à des jeux 
et expériences interactives.
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Jeux Pix - Développe tes compétences numériques ! 
Loïc Salmon, enseignant-chercheur à l’ISEA, UNC 
Marie Creugnet-Basset, chargée d’enseignement et  
d’accompagnement à la Culture 
Numérique, UNC

Hall Sigma   16h30 → 20h30

Êtes-vous vraiment à l’aise avec le  
numérique ? Relevez les défis proposés par 
Pix et évaluez vos compétences de manière 
ludique à travers des exercices adaptés.
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La viscosité des aliments
Michaël Meyer, enseignant-chercheur à l’ISEA, UNC

Forum   16h30 → 20h30

Saviez-vous que la texture du chocolat liquide pouvait être mesurée ?  
Découvrez le viscosimètre et la manière dont cet appareil est utilisé pour mesurer 
la viscosité du chocolat ainsi que d’autres produits alimentaires du quotidien.

17

1001 façons de « manger » : le jeu qui vous apprend 
à manger en langue océanienne
Anne-Laure Dotte, maîtresse de conférences en Linguistique océanienne à l’ISLE, UNC

Forum   16h30 → 20h30

Tout en profitant d’un buffet découverte, venez 
reconstituer les catégories d’aliments qui se cachent 
derrière les différentes façons de dire « manger » dans les 
langues océaniennes. Dans ces langues, « manger » se dit 
de façons différentes en fonctions du type d’aliment, de 
ses qualités nutritionnelles, de sa consistance, etc. 
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Le secret des plantes aromatiques
Flora Kaateu, technicienne scientifique à l’ISEA, UNC 
Sari Oedin, président de l’association Permalove Culture

Forum   16h30 → 20h30

Menthe, citronnelle, basilic ou plantes médicinales 
locales : plongez dans l’univers fascinant des 
végétaux qui parfument nos plats et accompagnent 
les savoirs traditionnels. Une découverte entre 
science, culture et biodiversité.
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La fermentation : l’exemple du kombucha
Linda Guentas, enseignante-chercheuse à l’ISEA, UNC 
Agathe Dommain, co-gérante de la marque de Kombucha Alternatea

Forum   16h30 → 20h30

Découvrez les incroyables micro-organismes qui 
transforment du thé sucré en boisson pétillante. 
Observez le phénomène de fermentation et 
comprenez comment bactéries et levures 
travaillent ensemble pour créer le kombucha.
Infos pratiques : des dégustations de kombucha 
seront proposées sur ce stand.
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Escape game sur l’alimentation durable
Yaëlle Labigne, WWF

Salle des délibérations (sous l’amphi 400)   16h30 → 20h30

Le redoutable Professeur M. a mis au point un plan machiavélique pour détruire 
la planète et notre santé... Heureusement, il n’est pas trop tard pour l’arrêter ! 
En tant que spécialistes de la santé et de l’environnement, votre mission sera 
de résoudre une série d’énigmes pour déjouer son plan et découvrir les secrets 
d’une alimentation plus durable. Alors, prête et prêt à relever le défi et à devenir 
incollable sur l’alimentation durable ?
Horaires des sessions : 17 h / 18 h / 19 h
Nombre de personnes par session : 25
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Visite des laboratoires scientifiques de l’UNC 
(ISEA et MEB)
Nicolas Lebouvier, professeur des universités à l’ISEA, UNC 
Wahnyalo Kazöne, doctorant à l’ISEA, UNC 
Liane Caffa, technicienne à l’ISEA, UNC 
Aurélie Monnin, directrice de la DRES, UNC

Laboratoires   17h → 20h

Poussez les portes des laboratoires de l’UNC et découvrez les coulisses de la 
recherche scientifique. Rencontrez les chercheurs, observez leurs équipements et 
explorez les projets menés au service de la connaissance et du territoire.
Infos pratiques : des départs de visite auront lieu toutes les 45 min. La première 
débutera à 17 h et la dernière à 20 h. Pour participer aux visites, veuillez récupérer 
un ticket à l’entrée de la Nuit de la Science.
Horaires des sessions : 17 h / 17 h 45 / 18 h30 / 19 h 15 / 20 h
Nombre de personnes par visite : 10

20

Visites & Escape game
Planétarium
ACA

Hall d’accueil   16h30 → 20h30

Installez-vous confortablement et partez 
pour un voyage au cœur de l’Univers. 
Étoiles, planètes, constellations et 
phénomènes célestes n’auront plus de 
secrets pour vous grâce à cette expérience 
immersive accessible à toute la famille.
Nombre de personnes par session : 20
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Visite du Vectopôle 
(Institut Pasteur de Nouvelle-Calédonie)
Bâtiment du Vectopôle   17h → 19h

Comment surveiller et étudier les moustiques vecteurs de maladies ?  
Les scientifiques du Vectopôle vous présentent leurs méthodes de recherche et 
les outils utilisés pour mieux comprendre et prévenir les risques sanitaires.
Infos pratiques : Pour participer aux visites, veuillez récupérer un ticket à l’entrée 
de la Nuit de la Science.
Horaires des visites : 17 h / 18 h / 19 h 
Nombre de personnes par visite : 10

20

Restauration 
& dégustation

Animations
17h - Animation « Râpe ton coco »
Association du Marché des Femmes 
Rurales de Nouvelle-Calédonie (Agora)

17h30 - Animation musicale
Kooba Nââ Drubea (Forum)

18h - Tour de magie
Ludo Street Magic (Agora)

18h30 - Conte
Tägadé (Agora)

18h45 - Animation « Râpe ton coco »
Association du Marché des Femmes 
Rurales de Nouvelle-Calédonie (Agora)

19h20 - Animation musicale
Mathilde Grelier (Forum)

Bonus
Parcourez le maximum de stands, 
répondez aux questions et repartez 
avec une récompense gourmande des 
Cacaos du Pacifique !
Infos pratiques : Un quiz avec des 
questions sur les animations vous sera 
donné à l’entrée. Une fois complété, 
venez récupérer votre lot au stand n°11.

Mini-marché des 
associations
Association des doctorants, UNC 
Association du Marché des Femmes 
Rurales de Nouvelle-Calédonie  
Chorale Alase

Agora   16h30 → 20h30

Une petite faim ? Le mini-marché 
des associations vous proposera des 
plats et collations pour vous restaurer 
durant la Nuit de la Science.

M

Apéro des sciences
Les P’tites Fougères - La Belle Terre  
Food Forrest Connexion

Forum  17h15 & 19h  
Agora  18h

Tout au long de la soirée, l’UNC 
vous invite à déguster des bouchées 
locales, l’occasion de découvrir de 
nouvelles saveurs et des produits 
peu connus.
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Consortium pour la recherche, l’enseignement supérieur et l’innovation 
en Nouvelle-Calédonie

Par le ministère 
de l’Enseignement supérieur, 
de la Recherche et de l’Espace
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1  Les doctorants ont du goût 
2  Les dessous de la cuisine moléculaire 
3  �Jeu Kosmopoli:t : devenez 

restaurateur et apprenez le nom des 
aliments en langue étrangère  

4  Découvrez l’alimentation durable 
5  �FabLab : atelier gravure laser et 

présentation de projets divers 
6  �Wikipedia et les produits alimentaires 

de la Nouvelle-Calédonie 
7  �Cuisine PI-Ratée ! 
8  �Cartographie : aux origines des 

saveurs et des langues de la ville 
9  �Planétarium 
10  �Escape Game  

Alimentation durable 
11  �Remise des lots

12  �Le troca : de l’assiette à l’objet 
numérique 

13  �Jeux Pix - Développe tes 
compétences numériques ! 

14  �L’effet du sucre sur le corps humain : 
ateliers interactifs 

15  �Alimentation et santé 
16  �1001 façons de « manger » : le jeu qui 

vous apprend à manger en langue 
océanienne

17  �La viscosité des aliments 
18  �La fermentation : l’exemple du 

kombucha 
19  �Le secret des plantes aromatiques 
20  �Visites du MEB et des laboratoires
M  �Mini-marché
A  �Animations, restauration & 

dégustation

← vers  
Vectopôle


